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～パチンコ・パチスロファンを 2,000 万人から 4,500 万人へ～ 

【プロジェクト 45(フォーティファイブ)】 

始動 

 

 

第一弾 

ロデオパチスロ新機種《ジェットセットラジオ》 

発売のお知らせ 
 

 

 

 

 

 

 



■ 現在、パチンコ･パチスロファン人口は約 2000 万人と推定されています。ところが日本全体の人口は 

1 億 3000 万人弱。18 歳未満と 70 歳以上の高齢者を除くパチンコ参加可能人口に絞ると、約 9000 万人

の方々がおります。【参考図表―１、２】一方、パチンコをしていない約 7000 万人の方々の半数近く

が「機会があればパチンコをやってもいい」という調査結果もあります。パチンコ産業は、人々への  

参加機会の可能性を有しているといえます。（以上、出典：レジャー白書） 

■ ところで約 7000 万人の方々は、パチンコ以外の何に余暇時間を費やしているのかを見てみますと、統

計では外食、音楽（カラオケ）、映画、コンサート、ゲーム、イベント、スポーツ観戦など多岐にわた

っています。こうした要素をパチンコに取り込んだら、現在より多くの人々にパチンコを楽しんでい

ただける機会を増やすことが期待できます。幸い液晶モニターの大型化、高品位化、さらにグラフィ

ックチップの高性能化などの技術革新がパチンコを新たなレジャーに進化させる可能性を開きました。

また大型高品位液晶を活用するためのコンテンツとして認知度や好感度の高いキャラクター起用によ

り、ここでもパチンコレジャーの可能性を拡大することができると考えています。この局面において

は弊社の関連会社を総動員した版権ビジネス展開が大いに貢献できると考えています。 

■ 以上のような背景から国民全体のパチンコへの参加機会を掘り起こし、現在の参加人口約 2000 万人を

今後の 5 年間で約 4500 万人に増やすことが可能になってくると考えており、弊社ではこれを    

『プロジェクト 45（フォーティファイブ）』と名づけました。【参考図表―３，４】 つきましては    

8 月 19 日の福岡を皮切りに、広島、東京、大阪、名古屋、仙台、札幌の 7都市でシンポジウムを開催、

合計 3500 名のホール企業関係者様を集め「プロジェクト 45」への支持共鳴は得られたと判断していま

す。今後はメーカー各社、業界団体など関係各位への呼びかけも含めて全産業を挙げてのムーブメン

トに育ていきたいと考えています。 

 

■ さて、具体的にパチンコ･パチスロ参加人口の年代別分布を見ますと、18 歳、19 歳の 10 歳代および

20 歳代で参加比率が高く、その後、年代を経るにしたがって徐々に比率が減少していく傾向が認めら

れます。このことはパチンコ参加が可能となる時期にパチンコに接する機会が重要であることを示し

ています。すなわちパチンコ･パチスロへの入り口の部分でいかに多くの人に参加していただくかが

パチンコレジャーを活性化することにつながるといえます。したがって「プロジェクト 45」はその  

第 1 ステージにおいては 20～30 歳代を中心とした若者層の取り込みに戦略的支点をおきます。 

■ 「プロジェクト 45」の具体的展開第 1弾として、弊社ではパチスロ新機種「ジェット･セット･ラジオ」

を発売いたします（9月 22 日より公開予定）。家庭用ゲームは非常に広範な支持を得ており、約 4000

万人の参加人口を持っています。とくに若年層には群を抜いた支持を誇っています。この家庭用ゲー

ム市場に潜在するパチンコ参加可能人口を掘り起こすために、今回はマイクロソフト社のＸＢＯＸゲ

ームソフトをパチスロに移植しました。同ソフトはストリートファッションの世界的発信基地である

渋谷を舞台に、インラインスケート、ボーダーファッションなど若者層の支持のとくに高い要素を集

めています。 

効果的なプロモーション活動との相乗で新たなファン獲得への第 1歩となると期待されます。 

 

なお、本機の発売は期初に策定しております年度事業計画の中に含まれております。 

以上 
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《図表－1》 

 

18～19歳 ２０歳代 ３０歳代 ４０歳代 ５０歳代 ６０歳代

現状の年代別パチンコ・パチスロ参加人口現状の年代別パチンコ・パチスロ参加人口

６０歳以上
１１７万人

６％

６０歳以上６０歳以上
１１７万人１１７万人

６％６％

18～19歳
１２５万人
３０％

1818～～1919歳歳
１２５万人１２５万人
３０％３０％

２０歳代
６６７万人
３３％

２０歳代２０歳代
６６７万人６６７万人
３３％３３％３０歳代

４９４万人
２５％

３０歳代３０歳代
４９４万人４９４万人
２５％２５％

４０歳代
２６９万人
１３％

４０歳代４０歳代
２６９万人２６９万人
１３％１３％

５０歳代
２９１万人
１５％

５０歳代５０歳代
２９１万人２９１万人
１５％１５％

トータルトータル

約約2,0002,000万人万人

 【出典：レジャー白書】 

 

 

《図表－2》 
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男子 女子

（２００３年３月１日現在）（２００３年３月１日現在）

年代別パチンコ参加可能人口年代別パチンコ参加可能人口

参加可能人口参加可能人口

9,0009,000万人万人

（単位：万人）（単位：万人）

総人口から、18歳未満、７0歳以上の老齢者を除くと総人口から、18歳未満、７0歳以上の老齢者を除くと

 【総務庁人口統計より弊社にて算出】 

 



《図表－３》 
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プロジェクト４５参加目標人口プロジェクト４５参加目標人口
（単位：万人）（単位：万人）

集客目標人口集客目標人口

4,5004,500万人万人

30％＝460万人

70％＝210万人

40％＝770万人

60％＝790万人

60％＝1,070万人

70％＝1,200万人

 

【弊社推計】 

 

《図表－４》 

プロジェクト４５参加目標人口推移プロジェクト４５参加目標人口推移

（単位：万人）（単位：万人）
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